ТЕМЫ КУРСОВЫХ РАБОТ КАФЕДРЫ МО ЭВМ
(2005-06 год) для 3 курса
	    Руководитель
	Темя
	План

	Баркалов А. В
	1     Итеративные методы поиска устойчивых решений в конфликтных ситуациях.
	1 чел.

	Гергель В.П.
	I.    Разработка программных систем принятия оптимальных решений (ООП. Windows. C++Builder, MS VC, MS.Net). 
2.    Разработка приложений для глобальной сети Internet (Java. C++Builder, MS VC, MS.Net). 
3.    Модель, методы и программные системы параллельных вычислений (C/C++, MS VC, MPI, Open MP)
	2-3 чел.
2-3 чел. 2-3 чел.

	Гришагин В.А.
	1.    Разработка программных систем многоэкстремальной оптимизации.
	1-2 чел.

	Долгов Г.А.
	1.    Разработка программного комплекса «Исследований устойчивости динамических моделей».
	2 чел.

	Карпенко С.Н.
	1.    Разработка систем искусственного интеллекта 
2.    Программная инженерия. Адаптация и сопровождение процессов жизненного цикла 3.    Дистанционное обучение 
а.    Методологии и средства создания дистанционных курсов 
b.    Методологии и средства дистанционного тестирования 
с.    Методологии и средства управления процессом дистанционного обучения 
d.   Методология и средства визуализации алгоритмов
	2 чел. 2 чел.
2-3 чел. 2-3 чел. 2-3 чел. 2-3 чел.

	Кетков Ю.Л.
	1.    Редактор картографических шрифтов на базе языка HP-GL. 
2.    Растеризатор векторного формата DXF.                                                                    
3.    Растеризатор формата Gerber. 
4.    Редактор графических примитивов. Новые возможности. 
5.    Создание библиотеки для работы с графическими файлами в формате BMP.
	1-2 чел. 1 чел. 1 -2 чел. 1-2 чел. 2 чел.

	Малкина Е.В.
	1.    Разработка программного обеспечения для мультимедиа приложений (Plugin для 3DMAX, 3D-серверы. Audio и Video WWW).
	2 чел.

	Швецов В.И.
	1.    Системы управления базами данных.
	2 чел.

	Турлапов BE.
	Раздел "Автоматизация проектирования пространственных механизмов"
1     Моделирование и автоматизация проектирования кинематики и динамики пространственных механизмов. 
2.    Моделирование и автоматизация проектирования кинематики и динамики механизмов параллельной структуры (платформ Стюарта). 
3.    Разработка приложений для проектирования пространственных механизмов в CAD-средах (AutoCAD, Inventor, T-flex, Компас, ...) и математических программных средах (Matlab, ...).
Раздел "Трехмерная компьютерная графика "
4.    Трехмерная графика, игры и тренажеры на основе OpenGL и DirectX, шейдеры, расширения базовых средств. 
5.    Системы для моделирования ландшафтов с наследованием рельефа. 
6.    Сравнительный анализ систем ЗD-моделирования. 
7.    Восстановление ЗD-модели и захват движения по изображениям снятым с web-камеры. 
8.    Моделирование кинематики и динамики пространственного движения человека и животных (в том числе в среде 3dsmax и Internet). 
9.    Захват из видеопотока и редактирование «на лету» лиц видеоперсонажей. 
10. Моделирование человека, динамическое моделирование его одежды и походки. 
11. Вычислительная геометрия ЗD-моделирования. Распараллеливание вычислений. 
12. Виртуальное моделирование эксперимента. 
Раздел "Мультимедиа"
13. Компьютерная обработка музыки и речи. 
14. Распознавание речи. Распознавание голоса и синтез речи. 
15. Оцифровка, монтаж и запись цифрового видео. 
16. Развитие существующих графических систем .
	6-8 чел.

	К удин А.В.
	1.    Сжатие информации. 
2.    Системы телекоммуникаций.
	1-2 чел. 1-2 чел.

	Шестакова Н.В.
	1.    Разработка диалоговой системы для изучения матричных игр.
	1-2 чел.

	Мееров И.Б.
	1.    Разработка  программных  средств  сбора,  накопления  и  анализа  результатов  спортивных соревнований. 
2.    Разработка информационных систем различного профиля.
	2 чел. 1 чел.

	Лабутин Д.Ю.
	1. Интеграция GPE (Grid Programming Environment) и Метакластером Интеграция GPM (Grid Performance Monitor) в GPE (Grid Programming Environment) Внедрение приложения трассировки лучей в СКИФ-ГРИД
	

	Юнаковский А.Д.
	1.    Метод лазерных частиц в лазерах на свободных электронах. 
2.    Схема «Кабаре» разностной аппроксимации конвективного переноса. 
3.    Моделирование суперколлайдера. 
4.    Периодически гофрированный волновод.
	? 
?

?

?

	Толстолуцкий В.Ю
	1.   Трехмерное моделирование осмотра места преступления. 
2.   Обучающая   программа   по   выделению в   ходе   визуального   осмотра   места   убийства криминалистически значимых признаков , позволяющих выдвинуть следственные версии. 
3.   Компьютерная система сбора сведений по уголовному делу и их обработки при производстве неотложных следственных действий. 
4.   Система        принятия статистически обоснованных решений при выдвижении и проверке следственных версий (на основе теоремы Байеса). 
5.   Моделирование производства по уголовному делу (проверки следственных версий) и минимизация материальных затрат.
	

	Сысоев А.В.
	1. Проект «Программная система анализа эффективности приложений «Visual Performance System»
	1 чел.

	Свистунов А.Н.
	1.    Разработка системы управления Кластером
	

	Баркалов К.А.
	1.    Восстановление неполных конструкций русского языка в системе синтаксического анализа текстов. 2.    Сокращение грамматической неопределенности слов в системе синтаксического анализа текстов.
	1 чел. 
1 чел.


